Pouzivatel'ska prirucka

C-EventLogConsole
verzia 2.0.0.206

C-EventLogConsole je nastroj na prezeranie a vyhl'adavanie udalosti (events). Jeho funkcia je
podobna nastroju Prehliadac udalosti (Event Viewer), ktory je sucast’ou ndstrojov pre spravu.
Tento nastroj pracuje iba na platforme MS Windows NT (XP, 2003). Aplikéacia dokaze
pracovat’ v interaktivnom aj neinteraktivnom rezime.
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1 Zakladné informacie

1.1 Princip ¢innosti

Aplikacia nacita zoznam vSetkych udalosti zvoleného druhu, a na zéklade pouzivatel'om
zadanej podmienky (skriptu) v iom vyhlada vsetky udalosti ktoré tejto podmienke vyhovuju.
Takto ziskany ,,zoznam néjdenych udalosti* je mozné prezerat’, pripadne ukladat’ vo
viacerych formatoch. Néstroj funguje v interaktivnom rezime s pouzivatel'skym rozhranim
alebo v neinteraktivnom rezime, v zavislosti od parametrov prikazového riadku.

1.2 Licencia

Licencia je sucastou licencie pre C-Monitor, a nachadza sa v subore ,,License.apk®, ktory sa
musi nachadzat’ v tej zlozke kde sa nachadza ,,EventLogConsole.exe®, v jej podzlozke ,,Cnf*,
v jej l'ubovol'nej nadzlozke alebo podzlozke ,,Cnf* niektorej jej nadzlozky.

Aby aplikécia pracovala, licencia musi byt platna. Aby ale technik mohol pouzivat’ aplikaciu
so svojou licenciou na inom pocitaci v interaktivnom rezime, aplikacia v interaktivnom
rezime pracuje aj ak je licencia technickd a platna pre iny (technikov) pocitac.

Priklad typického umiestnenia:
C:\CMonitor\Cnf\License.apk
C:\CMonitor\Modules\EventLog\EventLogConsole.exe




2 Popis pouzitia, okna aplikacie
Okno aplikacie je rozdelené na niekol’ko oblasti — panel nastrojov, pod nim textové pole pre
zapis podmienky pre vyber udalosti, a dole sa nachadza zoznam vybranych udalosti.

T Eve ntLogConsole

ZE EH «$S 9 #4 & Eventlog |Application - —~

Condition for events zearching

F# show all error and warning ewvehnts

Or ¢
EventType
EventType

1

'error’',
'wrarning'

266 events from Application EventLog

Ewvent Type Lrate Time Source Category Ewent D Igerh
& W arning 16.7.2005 1316354 zeremny M one 1817 SYET
& W arning 15.7.2005 13:11:03 zereny M ore 1817 SYST
& W arning 1372008 173537 Ilzeremy Mone 18517 SY'ST
a Error 1072008 14:02:27 Application Hang [101] 1002 M
& W arning 972005 1311:A4 zeremny M one 1817 SYET
Q Errar AF2005 172234 Application Error [100] 1004 I A,
Q Error a8.7.2005 14:34:23 Application Erar [100] 1000 M
& Y arning B.7.2005 205548 |zereny Mone 1817 S5 T
& W arning 272005 14:52:40 zeremny M one 1817 SYET
& W arning 272005 19:5238 zereny M ore 1817 SYST
& W arning 2962008 232312 Ilzeremy Mone 18517 SY'ST
& Y arning 2rB2005 231310 |zereny Mone 1817 S5 T
& W arning 2.B.2005 183127 zeremny M one 1817 SYET
,f'l W arning 20E.2005 1652552 zereny More 1517 SYET s

2.1 Typicky scenar pouzitia, prace s tymto oknom

2.1.1 Ziskanie zoznamu udalosti spinajticich uréité kritéria

1. Ak maju byt vybrané iba niektoré¢ udalosti, podmienka pre vyber sa bud’ nacita zo stiboru
(ak je uz pripravena v nejakom subore, stladenim tlagitka & a zvolenim prikazu ,,Load
Condition*), alebo sa priamo napiSe (sktiseni pouzivatelia), alebo sa vytvori pomocou
dialogu spusteného tlacitkom B Je tiez mozné pouzit’ priklad a ten upravit. (priklad sa
vlozi stladenim tlagitka € / Examples / ...).




V pripade, Ze podmienka pre vyber udalosti bola priamo napisand, je doporucené jej zapis
skontrolovat’ stla¢enim tlacitka ¥ - po stlaceni tlacitka sa urobi syntakticka kontrola
zapisanej podmienky a namiesto zoznamu udalosti sa zobrazi vysledok, pripadné chyby
su vypisané.

V rozbal'ovacom zozname ,,EventLog* na paneli nastrojov sa vyberie zdroj (typ) udalosti,
v ktorom sa bude hl'adat’. Ak v désledku vyberu zdroja dojde k nacitaniu udalosti, krok 4.
je mozné vynechat’.

Stladenim tlacitka €3 sa naéditaju vietky udalosti daného typu (vybraného v rozbalovacom
zozname ,,EventLog* na paneli nastrojov), a v nich sa vyhl'adaji udalosti uréené
zapisanou podmienkou.

Zoznam udalosti sa ulozi do stiboru stladenim tla¢itka i a zvolenim prikazu ,,Save
Events®.

2.1.2 Vyhradavanie udalosti spinajtcich uréité kritéria

1.

Ak sa maju vyhladévat’ aktudlne udalosti, v rozbalovacom zozname ,,EventLog* na
paneli nastrojov sa vyberie pozadovany zdroj (typ) udalosti, v ktorom sa bude hl'adat’. Ak
pri vybere zdroja nedoslo k nacitaniu zoznamu udalosti, stla¢i sa tla¢itko &3 na nagitanie
tohto zoznamu.

V pripade, Ze sa maji vyhl'adavat’ udalosti, informacie o ktorych st ulozené v ,,*.sel*
'}

stibore, stibor so zoznamom udalosti sa nacita stlaenim tla¢itka & a zvolenim prikazu

,,Load Events*.

Ak majua byt’ vybrané iba niektoré¢ udalosti, podmienka pre vyber sa bud’ nacita zo suboru
(ak je uz pripravena v nejakom stbore, stlacenim tlacitka & a zvolenim prikazu ,,Load
Condition*), alebo sa priamo napiSe (sktiseni pouzivatelia), alebo sa vytvori pomocou
dialogu spusteného tlacitkom B Je tiez mozné pouzit’ priklad a ten upravit. (priklad sa
vlozi stladenim tlagitka @& / Examples / ...).

v ’ vr 1 v r ’ r - .
Stladenim tlagitka S sa z nagitaného / zo siboru nahratého zoznamu vyhl'adaja udalosti
urcené zapisanou podmienkou.

Ak je zoznam najdenych udalosti neprehl'adny, stladenim zahlavia prislusného stipca je
mozné tento zoznam usporiadat’. StlaCenim tlacitka #h je mozné zobrazit’ dialog pre
vyhl'adédvanie pozadovaného ret'azca.

Detaily o najdenej udalosti je mozné prezriet’ v dialégu, ktory sa otvori dvojklikom na
pozadovanu udalost’.



2.2 Zakladné okno aplikacie

2.2.1 Popis tlacitiek panela nastrojov

=

HEL

(L0

nacitanie podmienky (skriptu) alebo zoznamu ndjdenych udalosti zo suboru. Po
stlaceni tlacitka sa rozbali menu, ktoré obsahuje prikazy:

e _Load Condition“ - nacitanie podmienky (skriptu) zo suboru

e _Load Events* - nacitanie zoznamu najdenych udalosti zo suboru

ulozenie podmienky (skriptu) alebo zoznamu udalosti do suboru. Po stlaceni tlacitka
sa rozbali menu, ktoré obsahuje nasledovné prikazy:

e _Save Condition“ - ulozenie podmienky (skriptu) do stiboru

e _Save Events* - uloZenie zoznamu néjdenych udalosti do suboru

zobrazenie dialoégu pre ,,zostavenie podmienky* — popis dialogu je v samostatnej
kapitole.

syntakticka kontrola podmienky — sluzi na kontrolu toho, ako aplik4cia spracovala
zadanu podmienku, ¢i je podmienka syntakticky spravne napisand, ¢i neobsahuje
formalne chyby. V ddsledku stlacenia tohto tlacitka sa namiesto zoznam najdenych
udalosti zobrazi vysledok syntaktickej kontroly podmienky, ukazka je pri popise tohto
pol’a (,,Condition syntax check result®).

vyhl'adanie tych udalosti z naposledy nacitaného zoznamu vsSetkych udalosti, ktoré
vyhovuju zadanej podmienke. Z dévodu, Ze tento prikaz pracuje nad uz nacitanym
zoznamom vSetkych udalosti, jeho vykonanie je rychle, a preto je tento prikaz vhodny
na testovanie a ladenie podmienok. Nacitanie zoznamu vSetkych udalosti je ¢asovo
ovel'a naroc¢nejsie ako vyhl'adanie udalosti z neho na zdklade podmienky.

Pracuje sa podla opakovaného scendra ,, nacitaj zoznam vsetkych udalosti, vyhladaj
pozadované, vyhladaj pozadované, vyhladaj pozadované,...

V pripade, Ze je definicia podmienky v poriadku, zobrazi sa v dolnej €asti okna
zoznam najdenych udalosti, v pripade, ze podmienka nie je zadané spravne (obsahuje
syntaktické chyby), zobrazi sa namiesto zoznamu najdenych udalosti pole ,,Condition
syntax check result, ukazka je pri popise tohto pola.

nacitanie zoznamu vSetkych udalosti a vyhl'adanie tych z nich, ktoré vyhovuji zadanej
podmienke. Pracuje podobne ako predosly prikaz E.;?.:, avSak pretoZe nacitanie zoznamu
vsetkych udalosti moZze byt ¢asovo narocné, jeho vykonanie moze trvat’ niekol’ko
nasobne dlhsie. Oproti prikazu o pracuje vzdy nad najnovs§imi dajmi.

Pracuje sa podla opakovaného scendra ,, nacitaj zoznam vsetkych udalosti a vyhladaj
pozadované, nacitaj zoznam vsetkych udalosti a vyhladaj pozadované, nacitaj zoznam
vSetkych udalosti a vyhladaj poZadované,...

V pripade, Ze je definicia podmienky v poriadku, zobrazi sa v dolnej ¢asti okna
zoznam ndjdenych udalosti, v pripade, Ze podmienka nie je zadana spravne (obsahuje
syntaktické chyby), zobrazi sa namiesto zoznamu najdenych udalosti pole ,,Condition
syntax check result®, ukazka je pri popise tohto pola.



#h vyhl'adavanie textu v zozname najdenych udalosti

& zobrazenie menu obsahujliceho prikaz

e _ About” - zobrazenie informaécii o aplikacii

e  Condition Definition“ - kratky navod na pisanie podmienky

e _ Examples* - v tomto podmenu je niekol'ko prikladov podmienok
2.2.2 EventLoqg

Toto pole sluzi na vyber druhu udalosti, tento zoznam ponuka vSetky dostupné druhy udalosti
(na zéklade informacii ziskanych zo systému). Pri vybere druhu udalosti sa automaticky
nacita zoznam vSetkych udalosti vybratého druhu a vyhl'adaju sa udalosti vyhovujuce zadanej

podmienke.

2.2.3 Condition for events searching

Toto pole je uréené pre zapis podmienky pre vyhladanie udalosti, ak sa ponecha prazdne, st
do vysledku zahrnuté vSetky udalosti. Popis syntaxe podmienky je v samostatnej kapitole.

2.2.4 Condition syntax check result

V tomto poli sa zobrazuji informéacie o spracovani podmienky. Zobrazuju sa tu podmienky
tak, ako im aplikacia porozumela, a tiez sa tu zobrazuju syntaktické ¢i in¢ chyby stvisiace so
spracovanim podmienky.

i EventlogConsole El@|§|
= E @. + %?1 (4] ik @ EventLog |Application j Ej

Condition for events zearching

F# show all error and warning ewvehnts

Or ¢
EventTyp = 'error',
EventType = 'warnhing'
1
Condition syntax check result B

Errors in condition:

Character [E59] : Inwalid Field Name "EventTyp" - = 'error'
Condition:
Or i
*3?% = 'ERROR',
EventType = 'TMABNING'

'




Toto pole sa automaticky zobrazi namiesto zoznamu udalosti vzdy, ked’ je nejaky problém so
spracovanim podmienky (po stlaceni tlacitka G resp. &3, vybere zdroja / typu udalosti), a
vzdy po syntaktickej kontrole vynutenej stla¢enim tlacitka +.

Stladenim tlagitka E3 ddjde k prepnutiu na zoznam najdenych udalosti.

2.2.5 Zoznam najdenych udalosti

Tento zoznam obsahuje také udalosti zo zoznamu vSetkych udalosti, ktoré vyhovuji zadanej
podmienke. Tento zoznam moZno usporiadat’ stladenim zahlavia stipca, smer usporiadania je
indikovany zelenou $ipkou - vzostupne & | zostupne ¥ . Smer usporiadania sa meni na opacny
po kazdom d’alSom stlaceni toho istého zahlavia.

Dvojklikom na pozadovant udalost” alebo stlacenie klavesy ,,Enter* na pozadovanej udalosti
spOsobi zobrazenie okna s detailmi o vybratej udalosti. Vybratim inej udalosti sa automaticky
v okne detailov o nej zobrazia detaily.

2.3 Okno detailov udalosti

Okno detailov udalosti sa otvori dvojklikom na pozadovanu udalost’, alebo stlacenim klavesy
,Enter* na tejto udalosti.

Toto okno je plavajuce, zobrazuje detailné informécie o prave vybratej udalosti v zozname
najdenych udalosti. Pri vybere inej udalosti v zozname najdenych udalosti st informécie

v tomto okne automaticky aktualizované, plati to aj pri vybere udalosti poc¢as vyhl'adavania
(dialég pre vyhladavanie sa zobrazi stlaCenim tlacitka M). Toto okno nie je nutné pred
vyberom inej udalosti zatvorit’.

Event Details E|
D ate: |9.?.2|J|:|5 Carnputer; |.ﬁ.LF.-'1'-3=<F'
Timne: |1 o Source; |L|sererw
Tupe: |Warning Cateqgary: |
User Name:  |SYSTEM EventiD:  [1517
Dornairs INT AUTHORITY
D ezcription;

Systém ‘Windows ulozil registr uZivatele ALFAXPYAdministrator, ale néktera z aplikaci
nebo zluZeb bEhem odhlageni reqistr nadale pougivala. Pamét pouzivana registrem
uZivatele nebyla uvolnéna. Registr bude uvalnén, jakmile ji2 nebude pougivan.

To je dasto zplzobena tim, Z& jzou sluZby spugtény pomoci uEivatelzkého Oétu, Zkuste
gluzby konfigurovat pro spugténi pomoct détu mistni nebo sitove sluzby.

Drata:




2.4 Dialég pre zostavenie podmienky

Po stladeni tlagitka & sa spracuje zadand podmienka, a v pripade, Ze neobsahuju syntaktické
¢i iné chyby, zobrazi sa dialog pre zostavenie podmienky. V pripade, Ze zadand podmienka
chyby obsahuje, do pol'a ,,Condition syntax check result” (Vysledok syntaktickej kontroly
podmienky) sa tieto chyby vypiSu a dialog sa nezobrazi.

 Condition Dialog EI[E|PX|

EwventTvpe = "erar’
EwventT vpe = 'warning'
DateTime »="0.5

k. Cance

Podmienky sa zobrazuju v stromove;j Struktire, ktora vyjadruje logiku spracovania. Ako je
vidiet’ na obrazku — funkcia ,,Or* mé operandy dve podmienky ,,EventType = ‘error’” a
,EventType = ‘warning’”, a funkcia ,,And*“ ma operandy uvedenu funkciu ,,0r*

a podmienku ,,DateTime >= ¢-0.5"”

2.4.1 Popis tlaéitiek

fos pridanie ,,zloZenej podmienky* (funkcie). Po stlaceni tohto tlacitka sa zobrazi dialog
pre vyber funkcie (,,And*, ,,Or“, ,NAnd*, ,,Nor*), po stlaceni ,,OK* sa vybrana
funkcia prida ako operand. Pre situdciu ako je na ilustracnom obrazku by sa funkcia
pridala ako operand funkcie ,,And*“, Ak by bola vybrat4 niektord podmienka, funkcia by
sa pridala ako jej ,,sestersky* operand.

Funition
k. Cancel |

o pridanie ,,jednoduchej podmienky* . Po stlaceni tohto tlacitka sa zobrazi dialog pre
vytvorenie podmienky. V poli ,,Field* je treba vybrat’ ktord hodnota, parameter
z udalosti sa bude skimat’, v poli ,,Operator* je potrebné vybrat’ operator, a do pola
,»Value® zadat’ pozadovanu hodnotu. Po stlaceni ,,OK* sa vybrana podmienka prida ako
operand. Pre situaciu ako je na ilustracnom obrazku by sa podmienka pridala ako



operand funkcie ,,And*, Ak by bola vybrata niektora podmienka, funkcia by sa pridala
ako jej ,,sestersky* operand.

Field Condition

Field CDperator " alue

A - | | =]

k. Caricel |

Poznamka
vyklad pojmov ,,Field”, ,,Operator, ,,Value* sa nachadza v kapitole ,,Popis syntaxe
podmienky (skriptu)“ podkapitole ,,Popis prvkov syntaxe*

modifikacia podmienky. Podl’a toho, ¢o je vybraté — zlozena podmienka (funkcia) alebo
jednoduché podmienka, sa po stlaeni tohto tlacitka zobrazi prislusny dialoég, v ktorom
je mozné zlozenu podmienku (funkciu) alebo jednoducht podmienku zmenit'.

# odstranenie podmienky. Ak sa maze zlozena podmienka (funkcia), vymazu sa aj vsetky
jej operandy.
Tlacitko ,,OK* uloZenie, potvrdenie zmien, zatvorenie dialogu.

Tlacitko ,,Cancel  stornovanie zmien a zatvorenie dialogu.



3 Neinteraktivny rezim

C-EventLogConsole je mozné spustat’ aj v neinteraktivnom rezime, ak je potrebné vyhl'adat’
udalosti podl'a urcitej podmienky, a ich zoznam ulozit’ do suboru, a to bez interakcie
s pouzivatelom. Popis parametrov prikazového riadku sa nachadza v samostatnej kapitole.

4 Popis parametrov prikazoveho riadku

Ci aplikacia pobezi v interaktivnom alebo neinteraktivnom rezime urcuju parametre
prikazového riadku, s ktorymi bude spustena.

Ak st uvedené 3 alebo 4 parametre, aplikacia bude pracovat’ v neinteraktivnom rezime — t.j.

nevytvori sa Ziadne okno, bude sa pracovat’ iba nad subormi uréenymi parametrami..

4.1 Spustenie v interaktivnom reZzime

EventLogConsole.exe [<udalosti>]

[<udalosti>] nepovinny parameter, meno ,,*.sel* suboru so zoznamom udalosti. Po spusteni
aplikacie sa uvedeny subor sa nac¢ita do zoznamu néjdenych udalosti.

Priklad:
spustenie aplikacie a nacitanie suboru “c:\appevents.sel”

EventLogConsole.exe c:\appevents.sel

4.2 Spustenie v neinteraktivnom rezime

EventLog.exe <typ udalosti> <podmienka> <udalosti> [<format>]

<typ_udalosti> urcuje druh udalosti v ktorom sa méa vyhl'adévat’, nad ktorymi sa pracuje.
Mo6Ze mat’ nasledovné hodnoty:

apps - udalosti aplikacii
system - udalosti systému
security - udalosti zabezpecenia

alebo tato hodnota musi byt podkl'i¢om nasledovného klic¢a v registry
databaze

HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\EventLog



<podmienka>

<udalosti>

[<format>]

-xml

-sel

-selc

meno textového stiboru, v ktorom je zapisana podmienka pre vyhladanie
udalosti zo zoznamu vsetkych udalosti. V pripade, ze sa maji do vystupu
zahrnut’ vSetky udalosti, je mozné ako hodnotu uviest’ “N/A”.

meno suboru, do ktorého sa mé ulozit' zoznam najdenych udalosti.
Vystupny subor je ulozeny bud’ vo formate XML (ak je uvedeny prepinac
,»-xml*), alebo v systémovom forméate v nekomprimovanom tvare
(prepinac ,,-sel*), alebo v komprimovanom tvare (prepinac ,,-selc*).
Predvoleny format je komprimovany systémovy, t.j. ak sa neuvedie ziaden
prepinac, vystupny subor bude uloZeny v systémovom komprimovanom
formate.

tento parameter je nepovinny, ur¢uje format vystupného suboru, a moze to
byt’ jedna z nasledovnych hodnoét ,,-xml“, ,,-sel®, ,,-selc*.

ak je uvedeny prepinac ,,-xml“, vystupny stibor <Udalosti> bude ulozeny
vo formate XML.

ak je uvedeny prepinac ,,-sel, vystupny subor <Udalosti> bude ulozeny
v systétmovom nekomprimovanom formate.

ak je uvedeny prepinac ,,-selc*, vystupny subor <Udalosti> bude ulozeny
v systémovom komprimovanom formate. Ak sa neuvedie iny prepinac,
vystupny subor bude ulozeny v tomto formate.

Po spusteni sa nacitaja vSetky udalosti zvoleného druhu ,,<typ_udalosti>", a vyhl'adaju sa
také z nich, ktoré spliiajii podmienku nacitant zo suboru ,,<podmienka>‘ a ulozia sa do
suboru uréeného menom ,,<udalosti>".

Priklad:

uloZenie vSetkych udalosti aplikacii do suboru ,,c:\appevents.xml” vo formate XML

EventLogConsole.exe apps N/A c:\appevents.xml —xml

ulozenie vSetkych systémovych udalosti ktoré spliiajii podmienky zapisané v subore
,,C:\conditions.txt” do suboru ,,c:\sysevents.sel” v systémovom komprimovanom tvare

EventLogConsole.exe system c:\conditions.txt c:\sysevents.sel

10



5 Popis syntaxe podmienky (skriptu)

Podmienky pre vyhl'adanie udalosti sa zapisuji vo forme textu do pol'a na to ur¢eného
(,,Condition for events searching*).

Bud’ nemusi byt’ zadana ,,Ziadna podmienka“, alebo moze byt zadané jedna ,,jednoducha

podmienka®, alebo moze byt zadana jedna ,,zloZena podmienka“.

5.1 Ziadna podmienka

Ak nie je zadand ziadna podmienka, vyhl'adaju sa vsetky udalosti.

5.2 Jednoducha podmienka

Jednoducha podmienka ma syntax

<Pole><Operator><Hodnota>

Vyhladaju sa iba tie udalosti, ktoré vyhoveju tejto podmienke.
Napr.

EventType = 'error'

spdsobi vyhladanie tych udalosti, ktoré maju typ udalosti ,,error*.
Poznamka

vyklad pojmov ,,<Pole>*, ,.<Operator>*, ,,<Hodnota>‘ sa nachadza v podkapitole ,,Popis
prvkov syntaxe‘

5.3 Zlozena podmienka (funkcia)

Zlozena podmienka mé syntax
<Funkcia>(<Operand>[,<Operand>])
<Funkcia> je jedna z logickych funkcii
,»And®, ,,0r,  ,NAnd*“, ,NOr*

(na vel'kost pismen sa neprihliada, neprihliada sa ani na medzery vyskytujice sa medzi
jednotlivymi symbolmi)

<Operand> je bud’ jednoducha alebo zlozena podmienka.
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Jednotlivé ,,Operandy* su oddelené ¢iarkou, ich pocet nie je obmedzeny, a st uzavreté do
jednoduchych zatvoriek.

Ci je podmienka splnena alebo nie, zavisi od typu funkcie, a &i su ,,splnené“ jej operandy
alebo nie (toho, ako sa operandy vyhodnotia).

Napr.

Or( EventType = ‘Error, EventType = ‘Warning* )

Poznamka

vyklad pojmov ,,<Funkcia>“, ,,<Operand>* sa nachadza v podkapitole ,,Popis prvkov
syntaxe‘

5.4 Popis prvkov syntaxe

5.4.1 Pole (parameter udalosti), tiez ,.Field*

Pri pisani jednoduchych podmienok <Pole> znac¢i ndzov pola, je to text, ktory nie je uzavrety
do zatvoriek ani apostrofov.

Kazda udalost’ ma nasledovné polia (parametre), ktorych pozadovani hodnotu mozno oSetrit’
podmienkami, ¢im sa vlastne rozhoduje o tom, ¢i ta ktora udalost’ bude vyhl'adand alebo nie.

5.4.1.1 ,EventType*“ (typ udalosti)
nadobuda jednu z nasledovnych hodn6t

2 W - Zna
Unknown* neznamy t
,,Errore - chyba
,»Warning - upozornenie
,,Information - informacia
»AuditSuccess - uspesny audit
»AuditFailure® - neuspesny audit

Ako hodnotu pri jednoduchej podmienke mé teda zmysel pouzivat’ iba niektori z uvedenych
hodndt (textov), pricom pri vyhodnocovani podmienky sa na velkost’ pismen neprihliada.

5.4.1.2 ,DateTime“ (datum a €as udalosti)
ma format YYYY.MM.DD/HH:NN:SS:Z77 kde

YYYY jerok (4 cifry)

MM mesiac (2 cifry)

DD dent v mesiaci (2 cifry)
HH hodina (2 cifry)

NN minuta (2 cifry)

SS sekunda (2 cifry)

777 tisicina sekundy (3 cifry)
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Napr. 2004.12.31/23:59:59:999

Ako hodnotu pri jednoduchej podmienke je mozné zadat’ hodnotu datumu a ¢asu udalosti
niektorym z nasledovnych spdsobov:

Konkrétny datum a as

Iba datum, napr. 2004.12.31 znamena 2004.12.31/00:00:00:000
Détum a jednoduchy ¢as, napr. 2004.12.31/23:59:59 znamena 2004.12.31/23:59:59:000
Datum a kompletny ¢as, napr. 2004.12.31/23:59:59:999

Relativne k aktualnemu datumu a ¢asu

(N je celé cislo, F je desatinné cCislo)

+N napr. +2 ak je aktudlny datum a ¢as 2004.12.20/15:45:00:000 znamena
2004.12.22/00:00:00:000

-N  napr. -2 ak je aktudlny datum a ¢as 2004.12.20/15:45:00:000 znamena
2004.12.18/00:00:00:000

+F  napr. +2.5 ak je aktudlny datum a ¢as 2004.12.20/15:45:00:000 znamena
2004.12.23/03:45:00:000, lebo 2.5 dia je 60 hodin (2.5 x 24h)

-F  napr. -2.5 ak je aktualny datum a ¢as 2004.12.20/15:45:00:000 znamena
2004.12.18/03:45:00:000, lebo 2.5 dna je 60 hodin (2.5 x 24h)

5.4.1.3 ,,Source” (zdroj udalosti)
moze to byt akykol'vek text

Ako hodnotu pri jednoduchej podmienke ma teda zmysel pouzivat’ akykol'vek text, pricom pri
vyhodnocovani podmienky sa na vel’kost’ pismen neprihliada.

5.4.1.4 ,Category“ (kategoria udalosti)
moze to byt akykol'vek text, ak nie je ziadna, hodnota je ,,None*.

Ako hodnotu pri jednoduchej podmienke ma teda zmysel pouzivat’ akykol'vek text, pricom
,INone“ zna¢i nedefinovanu / neuréenu kategoriu, a pri vyhodnocovani podmienky sa na
vel'kost’ pismen neprihliada.

5.4.1.5 ,EventID“ (identifikacné €islo udalosti)
moze to byt celociselnd kladna hodnota

Ako hodnotu pri jednoduchej podmienke ma teda zmysel pouzivat iba cel¢ Cisla.
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5.4.1.6 ,UserName* (meno pouzivatel'a)
moze to byt akykol'vek text, ak nie je ziadny, hodnota je ,,N/A*.

Ako hodnotu pri jednoduchej podmienke ma teda zmysel pouzivat’ akykol'vek text, pricom
,»IN/A* znaci nedefinovaného / neur¢ené¢ho pouzivatela, a pri vyhodnocovani podmienky sa na
vel'kost’ pismen neprihliada.

5.4.1.7 ,Domain“ (doména)
moze to byt akykol'vek text

Ako hodnotu pri jednoduchej podmienke ma teda zmysel pouzivat’ akykol'vek text, pri¢om pri
vyhodnocovani podmienky sa na vel’kost’ pismen neprihliada.

5.4.1.8 ,,Computer” (pocitac)
moze to byt akykol'vek text

Ako hodnotu pri jednoduchej podmienke ma teda zmysel pouzivat’ akykol'vek text, pricom pri
vyhodnocovani podmienky sa na velkost’ pismen neprihliada.

5.4.1.9 ,Description” (popis)
moze to byt akykol'vek text

Ako hodnotu pri jednoduchej podmienke ma teda zmysel pouzivat’ akykol'vek text, pricom pri
vyhodnocovani podmienky sa na vel’kost’ pismen neprihliada.

5.4.1.10 ,BinaryData“ (binarne udaje)
moze to byt akykol'vek text

Ako hodnotu pri jednoduchej podmienke ma teda zmysel pouzivat’ akykol'vek text, pricom pri
vyhodnocovani podmienky sa na vel'kost’ pismen neprihliada.

5.4.2 Operator, tiez ,.Operator*

Pri pisani jednoduchych podmienok <Operator> znaci operator, je to text, ktory nie je
uzavrety do zatvoriek ani apostrofov.

Operator urcuje pozadovany vztah medzi ,,pol'om* (parametrom udalosti) a jeho ,,hodnotou*

5.4.2.1 ,,=“ (rovnaka hodnota)
urcuje, ze dany parameter ma mat’ prave takato hodnotu
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5.4.2.2 ,,<>“ (r6zna hodnota)
urcuje, ze dany parameter nema mat’ takuto hodnotu

5.4.2.3 ,,<“ (menSia hodnota)
urcuje, ze dany parameter ma mat’ menS$iu hodnotu

5.4.2.4 ,<=" (menSia alebo rovnaka hodnota)
urcuje, ze dany parameter ma mat’ menSiu alebo prave takito hodnotu

5.4.2.5 > (vacsia hodnota)
urcuje, ze dany parameter ma mat’ viésiu hodnotu

5.4.2.6 ,,>=" (vacsia alebo rovnaka hodnota)
urcuje, ze dany parameter ma mat’ vicSiu alebo prave takiato hodnotu

5.4.2.7 ,%"“ ()
urcuje, ze v danom parametri (jeho hodnote) sa ma nachadzat’ tato hodnota

5.4.2.8 ,,!%" ()
urcuje, ze v danom parametri (jeho hodnote) sa nema nachadzat’ tito hodnota

5.4.3 Hodnota, tiez ,.Value*

Pri pisani jednoduchych podmienok <Hodnota> znac¢i hodnotu, s ktorou sa operatorom
porovnava hodnota toho ktorého pola (parametra) udalosti , je to text, ktory je uzavrety do
apostrofov.

Hodnoty pre jednotlivé polia st popisané v podkapitole ,,Pole (parameter udalosti), tiez

»Field*“

5.4.4 Funkcia, tiez ,,Function®
funkciou sa rozumie logicka funkcia, ktorou je mozné vytvarat’ zlozené podmienky

5.4.4.1 And (a sucasne)
Podmienka je splnend vtedy, ak su splnené vSetky podmienky predstavujuce jej operandy

5.4.4.2 Or (alebo)

Podmienka je splnena vtedy, ak je splnend aspon jedna z podmienok predstavujucich jej
operandy.
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5.4.4.3 NAnd (nie a su¢asne)

Podmienka je splnena vtedy, ak nie je splnena aspoil jedna z podmienok predstavujtcich jej
operandy.

5.4.4.4 NOr (nie alebo)

Podmienka je splnena vtedy, ak nie je splnend ani jedna z podmienok predstavujucich jej
operandy.

5.4.5 Operand

je jednoducha alebo zlozena podmienka.

5.5 Priklady podmienok

5.5.1 VyhlPadanie vSetkych udalosti

Ako podmienku treba zadat’ prazdny text

5.5.2 Vyhladanie vSetkych udalosti typu ,,Chyba*

EventType = ‘Error’

5.5.2.1 Vyhladanie vSetkych udalosti typu ,,Chyba“ a ,,Upozornenie*

Or( EventType = ‘Error’, EventType = ‘Warning’ )

5.5.2.2 Vyhladanie udalosti typu ,,Chyba“ za poslednych 5 dni

And( EventType = ‘Error’, DateTime >= ‘-5 )

5.5.2.3 Vyhladanie udalosti typu ,,Chyba“ za poslednych 48 hodin

And( EventType = ‘Error’, DateTime >= -2.0* )

5.5.2.4 Vyhladanie udalosti typu ,,Chyba* alebo ,,Upozornenie*“ za poslednych 5
dni

And( Or( EventType = ‘Error’,
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EventType = ‘Warning’ ),
DateTime >= -5 )
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